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Instalacion en Windows
Coloque el USB que viene con el Programa, ~ Haga click en la ventana que se le abrira

en un puerto libre USB de su PC, el cual se  automaticamente. Acepte la licencia, y siga
debe usar Unicamente para este fin. los pasos que apareceran en pantalla.

T quiam 180 x

Bienvenido Qualica-RD accesos directos
Estoa

sencitas

coniruacio

Bienvenido Bienvenido a Qualica-RD 1.6:10
Instalar Demostra

Instalar
Accesos directos
Terminar @

Accesos directos

Terminar
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2. INICIO

Este capitulo explica como manejar un
documento, modelo o plantilla, como crear
o abrir un archivo existente y también como
recuperar un archivo de resguardo.

Documento — Contiene todos los datos
relacionados con su trabajo, incluyendo el
modelo o plantilla escogido, conexiéon a
base de datos, propiedades, propiedades
de codificacién. En resumen, todas las
propiedades envueltas en la creacion de
una tarjeta.

Modelo - Contiene todas las caracteristicas
y forma de su tarjeta fisica. Estas caracte-
risticas son: tamafio, tipo de tarjeta, tarjeta
contactless, magnetic o smartcard. Note
que el ajuste de la tarjeta dependera de la
tarjeta escogida o el tipo de modelo creado.
Por ejemplo, no tendra acceso al ajuste de
codificacién, si no escogié o creé una tarje-
ta sin esa capacidad.

Plantilla — Es un documento usado para
crear un Nuevo Documento de disefio
similar. Esto significa que podra usar una
plantilla existente tal como esta, cambiar lo
que desee, creando un Nuevo documento o
plantilla, desde la plantilla abierta.

Respaldo - crea automaticamente un
archivo de respaldo del documento cada
vez que se graba. Esta copia se ubica en
(\Cards \ Back-ups’) con el nombre y fecha
de creacion.
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Este documento puede ser
cuantas veces necesite.

recuperado

Ejemplo: documentname(yyyymmddTh
hmmss).cardBackup

2.1 - Usando Modelos

Este software le permite crear un documento
de dos formas diferentes; usando un modelo
existente y creando su propio modelo.

La primera solo requiere que Ud. elija una de
los diferentes tipos de modelo que Qualicard
tiene a disposicion.

Pero si Ud. tiene un tipo especifico de
modelo de tarjeta que no esta, Qualica-RD
permite crearla y esa es otra forma de crear
un documento, usando un nuevo modelo de
tarjeta.

Note que cualquier modelo elegido, restrin-
gird el acceso a las caracteristicas de ese
modelo. Si abre un “Contact Smart Card”,
el resultado sera un modelo de su “Contact
Smart Card”, donde solo podra editar Smart
Card Settings, y no le permitira, por ejemplo
los ajustes de RFID.

2.1.1 - Crear una nueva tarjeta

Esta herramienta lo guia para crear un
Nuevo documento wusando un modelo
existente. Puede comenzar una creacion
haciendo click en el boton "Crear" en la
ventana de Bienvenida.
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‘Bienvenido’ Click Crear’
O Click en "Archivo’, ‘Nuevo’ (CRTL+N)

QRD Editar Vista Herramienta Base de

WG Nuevo Ctrl+N

& Abrir Plantilla Ctrl+Shift+O
u & Abrir Ctrl+0

Guardar Ctrl+S

B Guardar como Ctrl+Shift+S

W5 Cerrar documento

B Imprimir Ctri+P

E3 Configuracion del documento

Salir

Entonces elija el tipo de modelo de tarjeta.
Estan organizados en 8 grupos:

Basic card models, no tienen contactos,
ni procesadores ni memoria interna. Sola-
mente es para la impresion del plastico sobre
el anverso y reverso.

Common card types, son la mayoria de los
tipos de tarjeta usados por la mayoria de los
usuarios.

Magnetic, este modelo permite codificar la
banda magnética. Esto significa que puede
imprimir 'y codificar su tarjeta al mismo
tiempo o usar un codificador externo. Estas
tarjetas  pueden  contener  tecnologia
secundaria, como RFID. Contactless, es
cualquier tipo de tarjeta con un IC embebido
que puede procesar, guardar informacién y
comunicarse con un terminal de radio.

Este tipo de modelo puede codificarlo con
Qualica-RD. Mediante lenguaje JavaScript,
puede programar su tarjeta y realizar lectura
y escritura de la tarjeta.

Mifare, permite leer o escribir muchos
sectores de la tarjeta. Mediante el lenguaje
JavaScript podra conectar los sectores a los
campos de la base de datos y actualizarlos
automaticamente o simplemente escribir los
datos mediante el teclado, donde luego
podra imprimir y codificar al mismo. Estas
tarjetas pueden contener otros tipos de
tecnologias.

Contact, una smart card, chip card, o inte-
grated circuit card (ICC), es alguna de las
tarjetas con un IC embebido.

Qualica-RD tiene cuatro tipos de modelos,
12C, JCOP (Java Card), SLE4442 y genérica.

QUALICA-RD P.7



Unusual, Conjunto de modelos utilizados
por la minoria, desarrollados para
proyectos especificos.

User Models, si ud. tiene algunos modelos
en la carpeta “Mis Modelos”, estaran
disponibles en este grupo.

T seucesrnes e 5

Tipos tarjeta 43 Tipos tarjeta
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Luego, escoger el modelo, ‘Click OK’ y
podra comenzar a trabajar sobre su
nueva tarjeta. O ‘Click Close’ si ud.
quiere volver a la ventana interior.
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EEzmrEE-esen i Ol
e B |

Para su primer disefio, por favor, vea el
video tutorial ‘Create a Business Card’ y
compruebe.
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Las Instrucciones sobre como “Crear Su
Propio Modelo” estan disponibles en el
manual completo.

2.2 - Usando plantillas

Una plantilla es una coleccién de estilos que
controlan la disposicién y apariencia de la
tarjeta. Podra facilmente crear su documento
usando uno de los muchos ejemplos.

Qualica-RD provee estas plantillas
organizadas en categorias, tales como;
Test and diagnostic; Sports; Shopping;
Schools; Loyalty; Clubs & Resorts;
Business; Activities y Access Control.

Las plantillas cubren un gran rango de
graficos y campos variables, todos editables.

Estas plantillas profesionales son parte del
software.

2.21 - Crear desde una
plantilla existente
Para crear un documento desde una plantilla,

en la pantalla de bienvenida, haga click en
Template.

= = =




O Click en menu archivo, Open ~ =eecem e

Template (CRTL + SHIFT + O) o
|
Editar Vista Herramienta Base de .
T
WG Nuevo Ctrl+N : 1
:
=
& Abrir Ctri+0 ol
:
A Guardar Ctri+S |

B Guardar como Ctri+Shift+S

WG Cerrar documento . N 2
Las instrucciones de como crear su

B | s i curivp propia plantilla, estan disponibles en el
manual completo.

. E3 Configuracion del documento

Salir

2.3 - Abrir su propio
En el cuadro de dialogo, seleccionar documento
alguna plantilla disponible.

E Ya— % En Qualica-RD hay dos tipos de archivos,
Tipos plantilla 82 Pantita ce tarjetas uno es el que creamos, llamado
; T documento, y uno creado por el software
H- para copia de respaldo.
B! ) .
Py Lo ~ Para organizar mejor los documentos,
Eﬁ TR en la ventana “Abrir”, buscar “Qualica-RD
Favoritos” y apareceran dos carpetas “Mis
tarjetas Recientes” y “Mis tarjetas” o

alternativamente puede elegir la ubicacion
del archivo en “Mi Pc”.

M SYLN TR SR

2 | Puede ordenar como las tarjetas sean
visualizadas; Nombre, Descendiente, fecha
de Modificacion, fecha descendiente de
Modificaciéon. Tamafio de archivo y tamafio
de archivo descendiente.

Podra crear una tarjeta basada en una
plantilla y modificarla sin afectar la
plantilla original.

*Sélo debe grabar la nueva tarjeta.

QUALICA-RD P.9



En la esquina inferior derecha, podra
encontrar informacién sobre como muchos
de los documentos son actualmente
presentados en la carpeta seleccionada o
el nombre del actual documento.

S e x

Explorador [ o - —
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A
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2 Tarjetals)

2.3.1 - Abriendo un
documento existente

Puede abrir un documento existente para
editarlo, cambiarlo o incluso reimprimirlo.
Las tarjetas existentes se mantienen
grabadas las ultimas.

El primer paso sera ubicar el documento
que quiera abrir. Click en Open sobre la
pantalla de bienvenida, o desde el menu
archivo.

Click Abrir Archivo ( CRTL + O)

Explorar y localizar tarjeta con Click OK.
extension .card.

Ordenar tarjetas B
Explorador - T

3 Tarjetals)

e | [ corar
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También podra abrir el archivo directamente
desde Windows haciendo doble click en el
explorador de Windows.

Las instrucciones sobre como recuperar
su documento, estan disponibles en
menu completo.

T Avi documento x

AL THERC 5 Documents » My Cords Vo | Searchy o »

Orgaize = New older o e
Nome “Date modified Type Size

Backups

My Models
& my_card.card

fiensme [my_cardicard ] [awdCond -
open =

Seleccionar la extension del archivo, de
otra forma no estara lista. Click en Open.

3. Diseino

La definicion de disefio es la creacién de
un plan de conversién sobre la
construccién de un objeto (como planos de
arquitectura, bocetos de ingenieria,
procesos comerciales, diagramas de
circuitos y patrones de costura). Disefiar
tiene  diferentes  connotaciones  en
diferentes campos. En algunos casos la
construccién directa de un objeto (como en
alfareria, ingenieria, administracion, disefio
grafico) es considerado también como
disefiar.



3.1 - Espacio de trabajo

En Qualica-RD podra customizar el area de
trabajo como desee. Podra reposicionar las
barras de menu o podra ver u ocultar las
propiedades.

Sobre el Menu View, podra ajustar las
opciones que le permiten cambiar el area
de trabajo.

Barra de Herramientas

Aqui podra seleccionar todas las utilidades
de la barra de acceso rapido que estaran
disponibles en el area de trabajo.

m_nenam.em Base de datos Ventana Ayuda

& Anverso de la tareta ,)) Q Q ES
]

5 Reverso de la tarfeta
= Vista base de datos Wiy

9 Vista codificacion

v Propiedades del objeto

fpaads heremistas % v Barra d s de Docun
Zoom »| v Bama de herramientas de Vistas.
v Barra de herramientas de Zoom
Wi y Barra de he Itas de Bases de Dat
v Barra de herramientas de Bases de Datos
Reglas L ™
v Barra de herramientas de Disefio
Rejle »
Cobor de fondo de 2 aplicacién P| Utilizar los valores predeterminados

Elegir entre anverso y reverso.

Elegir la vista de la base de datos.

3.2 - Propiedades de
los documentos

Cuando abre la vista del documento, la
primera cosa que vera es el area de trabajo y
sobre el lado derecho las propiedades basi-
cas de su documento

Fondo — Cada disposicion puede tener un
unico fondo. Ud. podra acceder a la libreria
de los fondos Qualica-RD, usando la solapa
Fondos.

QUALICA-RD P.11



Para aplicar un fondo, solo desde la lista de
fondos y sera aplicado inmediatamente.
También puede ajustar el fondo usando una
imagen.

eRQneBezu=BE-0COen  H

Clipart — Usted puede acceder usando la
solapa Clipart. Podran ser utilizados como
un objeto imagen, parte de la creacioén de la
tarjeta, o como fondo. Solo se podra cam-
biar el color del fondo del objeto.

mesmE ofsd aaar

e [ B v [ |

eln"eEz R -Den I B

Disposicion — Cuando disefia una tarjeta,
esta construyendo un documento que
puede tener muchas disposiciones.

La solapa ofrece una via rapida para
manejar todas las posibilidades sobre su
tarjeta.

P.12 QUALICA-RD
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Script — La solapa de Script le permite
escribir sus propios comandos scripts,
basados en el lenguaje ECMEAScript. Esta
es la forma para ampliar las numerosas
caracteristicas que ofrece Qualica-RD. Esto
también permite interactuar con otros
softwares, usando el resultado en el docu-
mento. Tiene tres diferentes especies de
tablas de scripts, una para cada objeto, una
para el documento y una para la codifica-
cién; tres formas diferentes para expandir
las capacidades de Qualica-RD.

Cuando ef documento esté cargado [

IR s | cioar | Fonso | vt prei |
T
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. Este menu expandible permite definir el
lugar de las acciones y procedimiento.

. Y en el espacio debajo usted puede
escribir la linea de comando.

. Para ver el log, cambie la solapa debajo.

3.3 - Objeto del documento

Estos objetos son las mas importantes
caracteristicas del proceso de creacion del
documento. Hay dos mayores tipos de
objetos, estaticos y dinamicos.

La primera clase se refiere a los objetos
que nunca cambiaran durante la creacién o
en el proceso de ingreso de datos, como
fondos y formas.

La segunda clase pueden ser estaticos o
variables. Estaticos en un simple ingreso
de datos mediante el teclado, pero se
convierten en variables cuando navegamos
por diferentes registros conectados a una
base de datos.

Los objetos pueden ser ubicados en el
espacio de la tarjeta, en el anverso o
reverso, y pueden ser ordenados como se
desee.

Hay también un grupo de ajustes espe-
cificos de cada objeto que podra usar de
acuerdo con su especificacion, como color,
tamario, fuente, entre otros.

Todos esos objetos pueden ser
ubicados en la tarjeta.

QUALICA-RD P.13



3.4 - Propiedades
de los objetos

s mE=9 @aar

0000001+
i by

EneBznze@- een | ~ gif

ie

i
H

Qualica-RD tiene propiedades de espacio,
se muestra en el lado derecho de la pantalla
y puede mostrar un grupo de solapas
agrupadas. Para cambiar, haga click sobre
un espacio vacio en la solapa y revisar las
opciones.

Esas solapas cambian dependiendo sobre el
objeto que manejamos en el area de trabajo.

Mertiacn o |
! e
o e
| — e
e -
L pep— i
l2——— E——
'gm —
?}u | E—
T )
g 6 w:fm“_ =3
s + Acordedn x
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3.4.1 - item

La solapa item permite definir el ID,
el grupo y la visibilidad de un objeto.

Identificacion

Posicion

Alineacidn

Rotacién

Objecto ID — Definiendo el objeto ID no sélo
ayuda a organizar los datos en el docu-
mento, ademas le permite identificar mas
facilmente un objeto y ayuda en las tareas de
codificacion.

Cuando manipulamos una base de datos,
podra usar un ID para identificar los objetos
que lo ayudaran mientras programa un script.

Disefio no permitido — Comprobar el cuadro
‘Design not allowed’ protegiendo el objeto
que fue cambiado, pero solo la apariencia
grafica y la posicién de arrastrar y soltar.



Esta opcion es aplicada a todos los objetos.

No imprimir - Chequear esta opcion cuan-
do el objeto no estd soportado para ser
impreso en la tarjeta.

Opacidad - También puede definir el nivel
de opacidad del objeto, con el botén de
opacidad, de 100% (default) a 0%.

3.4.2 - Posicioén

En esta solapa usted puede posicionar
manualmente la posicion real cuando
mueve o redimensiona los objetos en la
tarjeta de disefio.

Elemento

X

socho
e

Forma

Alineacién

Rotacidn

Las mismas propiedades aplican a los
objetos redimensionados, permitiéndoles
cambiar manualmente el alto y ancho de
los objetos con mucha precision.

3.4.3 -Forma

Esta opcidon permite cambiar las propie-
dades visuales de un objeto, configurando
la parte visible del objeto con tres diferentes
formas, circular, rectangular o cilindrica.

Elemento

Posicién

e

oHE»>

Alineacion

Rotacién

Perfilar

Es similar a esconder una imagen detras de
una capa con un agujero en el medio y la
forma de ese agujero define la parte visible
de nuestra imagen, como se muestra
debajo.

Por ejemplo, si elige una forma circular, el
area de la foto que queda es la que queda
contenida dentro del mismo.

Para definir el recorte y el formato, sola-
mente tiene que definir los margenes de la
imagen.

3.4.4 - Rotacion

En esta solapa podra rotar o definir la
rotacion del objeto, seleccionar mas de un
objeto y aplicar la rotaciéon a todos los
objetos seleccionados.

QUALICA-RD P.15
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.Qualica-RD tiene botones de rotacion,
0, 90, 180 y 270 grados. Usted puede rotar
los bocetos a 45 grados.

. Si desea aplicar una rotacién mas espe-
cifica, use la caja de disefio disponible.

. O gire el botén redondo para seleccionar
el angulo deseado, actualizando al mismo

tiempo el angulo en la caja de herramientas.

Todos esos cambios son vistos a tiempo
real en el objeto.

3.4.5 - Contorno

El Contorno permite seleccionar entre
cinco tipos de lineas predefinidas y
customizar una.

P.16 QUALICA-RD
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. En la caja desplegable puede elegir el
tipo de contorno del objeto.

. El ancho de linea puede ser cambiado
desde 0.1mm a 10mm

.También puede cambiar el color, clique-
ando sobre los colores o consiguiendo algun
otro color usando el desplegable o usando el
botén "More Colors’.

3.4.6 - Relleno

Define el color de relleno que quiera ser
aplicado en el objeto, y en las lineas, rectan-
gulos, circulos, cambiara el color del objeto.
En otros casos cambiara el fondo.

Sin relleno: Ningln color es aplicado al
objeto. Esta opcion es utilizada cuando se
utiliza texto sobre objetos.



Relleno solido: Rellena el area con un
color y podra definir el color usando la
paleta clasica o usando la paleta avanzada
dentro del boton “More Colors”.

Rotacién

Perfilar

I Relleno sélido |~ |

s Otros colores

Fuente

Fuente

Script

Relleno gradiente: Permite colocar un
segundo color y hacer un efecto gradiente
con ambos colores y definirlos usando la
paleta estandar, el gotero o cliqueando en
“More Colors” usando la paleta avanzada.

Gotero: Podra utilizar cualquier color,
incluso fuera del soft. Después de que se
aplique el color en el objeto, se agrega a la
paleta de colores.

Mas colores: Paleta avanzada de colores.

Cartilla de colores de la paleta Basica de
colores: Para elegir los colores de la paleta
use el menu desplegable y la paleta auto-
maticamente desplegara los colores de la
cartilla.

Color inusual: En caso de que quiera
agregar un color inusual, tendré dos formas
de hacerlo; arrastrando el foco al panel, o
ingresar directamente el valor.

QUALICA-RD P.17



3.4.7 - Fuente

Cuando selecciona la solapa ‘Fuente’,
podra utilizar herramientas para definir la
fuente del objeto.

et

@Fuente Familiar - Usted podra elegir el
tipo de fuente, las que posee en su sistema
operativo.

.Tamaﬁo del punto - Le permite definir
tamafio de la fuente. Observe en las
opciones, que el tamafio es determinado
por el espacio disponible entre limites. Para
cambiar, arrastre y suelte la seleccionada.

® color - Elige el color de la fuente.

@ Tipo de Letra - Define mejor a la fuente.

UIB[I
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. Ajuste de Linea - Permite ajustar la
frase al objeto.

® Hacer como HTML - Permite utilizar
algunos codigos HTML en el texto, para cam-
biar el tipo de letra insertadas en el campo
de texto.

Thisis a Textbox |
sRender as HTML"
Test |

Please enter text

Cerrar

3.4.8 - Cédigos de barra

Las propiedades del codigo de barra
permiten definir el tipo de codigo a utilizar.

Tanto 1D o 2D.
Tipo: Elija el tipo de codigo que desee.

Color: Define el color del cédigo

Lectura Humana: Define si hay lectura
de datos, alfanuméricos o si se imprimen
(solo 1D barcode).



Fuente: Define la fuente de los datos leibles
(solo 1D barcode).
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3.4.9 - Imagen

Puede cargar imagenes desde cualquier
lugar de almacenaje, desde HDD, base de
datos, camaras o incluso desde un scanner.
Después de seleccionar una imagen y
aplicarla en el area de trabajo, podra acceder
a una nueva solapa de imagen. En esta
solapa se podra cambiar las siguientes
propiedades:

Mantener relacion: Permite adaptar la
imagen a los limites de la tarjeta o mantener
el tamafio de la imagen.

Reforzar negro: Utilizara resina (K) para esa
imagen.

Flip  Horizontal: Gira el objeto
horizontalmente, de derecha a izquierda.
Mantiene la dimensén y la calidad de
imagen.

|
-
.
.
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Flip Vertical: Gira el objeto verticalmente,
de base al techo. Mantiene la dimensién y
la calidad de imagen.

Escala de Grises - Aplica una escala de
grises a la imagen.

Efecto Croma - Activa o desactiva el
efecto en cual un rango de color superior,
es pasado a transparente, revelando otra
imagen detras.

Color — Permite elegir un color en el que
actuara el efecto. Use el gotero para elegir
cualquier color de la imagen.

Nivel de tolerancia — Permite cambiar el
nivel de tolerancia del efecto. La mayor
tolerancia, el mas grande rango de colores
es abarcado por este efecto.

Efecto area - Seleccione el area de
la imagen afectada por el efecto.

Con doble click sobre imagen, se abrira
el editor con mas herramientas de edicion.
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3.4.10 - Origen

La solapa de origen permite definir el
origen del objeto y los parametros.

En cuadros de texto y cddigos de barras, el
origen puede ser un contador de impre-
siones, un fecha, una base de datos o un
link.

En el objeto imagen o firmas, el origen
puede ser el HDD, una camara o escaner,
un editor de imagenes, un campo de base
de datos, o un link.

Imagen de formato libre |~
Deteccitn facial

Abeir editor de imdgenes
Only when error |2

3.4.11 - Alineacion

La solapa alineaciéon permite definir la
alineacion de los limites del objeto.

Puede definirlo verticalmente de arriba,
centrada o debajo, y horizontalmente de
izquierda, centrada, o derecha.
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Seleccione la alineacién del elemento

el

E =

Cuando el tamafo del punto estd en auto-
matico, sobre la solapa frontal, significa que
el tamafio de fuente justifica al texto dentro
de los limites que hacen muy pequefios los
ajustes horizontales.

Your Text

perfiar

La posicién por defecto es izquierda y
centrada.

3.4.12 - Script

Cuando se hace doble clic en el elemento . | o

Antes de preparar tarjeta
Antes de imprimir tarjeta
Después de imprimir tarjeta

Datos de la fuente cambiados




Hay dos diferentes script en Qualica-RD,
uno para cada objeto y uno para el
documento. En este capitulo abarcamos el
script sobre el objeto.

El usuario avanzado puede programar
acciones y procedimientos en Javascript,
para realizar operaciones avanzadas, tales
como, la actualizacion de datos del objeto y
modificacién de objetos.

@ Este menu expandible permite definir
cuando deben ocurrir las acciones o
procedimientos.

. En el espacio inferior puede escribir la
linea de cadigos.

. Para ver los logs de salida del software,
cambie la solapa inferior

3.5 - Vista de edicion

La Vista de Edicién es muy simple y es una
poderosa alternativa de Base de Datos, que
en la versiéon XXS podra mantener mas de
diez registros y manipularlos como desee.

La Vista de Edicidn esta disponible desde la
version basica, la XXs, permitiéndole tener
un primer contacto con las capacidades de
Qualica-RD y la base de datos, y si no
necesita mas de diez registros o no sabe
trabajar con base de datos, la Vista de
Edicion sera su solucion.

Todos los registros estan grabados dentro
del documento creado, entonces no debe
preocuparse por archivos adjuntos u otros
archivos. Usted podra usar una plantilla o
crear una nueva tarjeta.

La Vista de edicién permite cualquier tipo
de campo que podra buscar en alguna
base de datos, texto, fecha, numeros e
imagenes.

Usando una plantilla:

architects

YourlLogo.

jéremy Hard c‘

“Engineer Supenvisor @A

Tendremos tres objetos a trabajar,
nombre, posicién y foto.

Click en Nombre, por ejemplo, y sobre la
solapa Fuente, opcién Actualizacion, elegir
‘En la vista de edicion’

Entonces la nueva solapa esta
disponible, la solapa de vista de disefio.

Be=mse aaar

-
Yourlogo
architects’

Jeremy Hardens:

ednBBER l:ﬂ.‘i-.llln.‘!f
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Muy similar a la solapa de base de datos,
con los botones superiores de comando, listo
con su campo Nombre.

(]

F
derormy Hardens™ ¥z
5 e S

&

. Ir al primer registro.
Ir al dltimo registro.
Ir al préximo registro.

. Ir al anterior registro.

Borrar el actual registro.
. Agregar un nuevo registro.

Es posible tener nombres a los objetos,
posicion y foto, y sera mas facil en el futuro
identificar los items.

Para agregar otros objetos a la vista
de edicién, el proceso es el mismo,
seleccionar el objeto, ir a la solapa fuente,
y en la opcion Actualizacion, elegir “Vista
de Disefio”.

Es posible agregar mas registros,
rellenando los campos de la solapa, Vista
de Edicion, hasta un maximo de 64
registros (solo 10 en la edicion XXS).
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4. Database (base de datos)

Una database es una coleccion organizada
de datos. Una database esta organizada
por aspectos relevantes de procesos que
requieren la informacion.

Este capitulo explica como conectar a la

base de datos a través del software y como
usarlo para su ventaja.

4.1 - Conexion

En Qualica-RD hay dos modos de conectar
a la Database.

icono
la barra de

Una forma es hacer click en el
Conectar a Database en
herramientas.

&

La otra forma es seleccionando Conectar
en el menu de la Base de datos.

Ease LEREIGEE Ventana  Ayuda




4.1.1 - Driver Configuration

Dependiendo de la edicién de Qualica-RD,
podra disponer de muchas formas de base
de datos a disposicién.

XXS solo tiene una base de datos interna,
accesible desde la vista de edicion
(capitulo 4.5).

XS permite Direct CSV & TXT File Driver,
permitiendo sélo leer los campos de esas
databases. La edicion de los registros no es
posible mediante Qualica-RD.

Con Direct Excel File Driver se pueden editar
los campos y registros a través del software.

Con esos drives también es posible agregar
links a imagenes y sus carpetas.

XM permite conectar a SQLite versién 3y a
Direct MS Access File Driver. Podré desde
aqui alterar tablas, registros y agrandar
imagenes como archivos binarios.

La base de datos interna de Qualica-RD
(msAccess) esta disponible en esta
edicion.

XL agrega ODBC Drivers y eso permite
conectar cualquier database con ODBC
Support, como: SQL Server; Oracle;
MySQL; y otras.

Después de seleccionar el Driver podra
seleccionar o navegar por la Database.

[ [

En este manual haremos foco en la base
de datos interna de Qualica-RD. Las
instrucciones sobre como configurar cada
conexion, estan en el manual completo.

4.1.1.1 - Direct MS
Access Driver

Desde que la informacién estd guardada
en la database de MS Access y SQLite, ha
cambiado su formato, y no habra que
reconfigurarla, ni seleccionar nada en
especial. Solo explorar o seleccionar la
database y abrirla.

it o ccmmitn e b o ok
e oo aox

Por e sebecione I base 98 ot 1 1a e ceses conectase

GO Dy taiase Connectivty (008C)

o] o s

@] R |

_9)
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4.1.2 - Utilizacion de Database

La utilizacién de la base de datos es una
importante funcién desde la edicion XM en
adelante. En la utilizacién de la Database,
es posible seleccionar, crear, alterar u
ocultar tablas personalizadas.

TR Gooren
[ (o | [ |

Con CSV, TXT y Excel Databases no hay
multiples tablas, sélo con seleccionar el
archivo bastara.

4.1.3 - Columnas y tablas

En esta parte de la conexién de la
Database es posible seleccionar qué
columnas utilizaremos de la tabla
seleccionada.

e
IR AT——
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4.1.4 - Guia de columnas

La guia funciona como un indice de la

base de datos.

(<] gt ] (o |

4.1.5 - Filtros de Database

Con el filtro usted podra agregar condi-
ciones que se mostraran desde la base de
datos. Estas condiciones tienes que ser
escritas in SQL Script sin seleccionar el
“seleccionar donde”.

@) m—— - i
_9)
_9)
o]



4.1.6 - Ordenar Columnas

Ud. podra cambiar como la database se
muestra en Qualica-RD.

La reglas de organizacién usadas son:

Campos vacios. Entonces los campos de
numeros, desde menor valor (0) a los de
mayor (+9), seguidos por los campos en
orden alfabético.

[ e R [ e |
4.2 - Barra de herramientas
o | o™
g0 |gc
a a
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4.3 - Database

Los campos de la database pueden ser
agregados al disefio de la tarjeta, a través de
“arrastrar y soltar”. Esos objetos seran
conectados al campo de la base de datos y
actualizados cuando el campo sea cambiado
o movido entre registros.

sEmEEoE) aaa

oRNBREHEE=BR-e00 | g

4.4 - Buscar & Filtrar

La solapa de busqueda de la Database
facilita la busqueda para registros
especificos.

Esto puede conseguirse seleccionando una
columna y una condicién, e insertando una
entrada de teclado o un valor en el campo de
texto para completar la accion, le permitira
filtrar solo los registros donde esa condicién
aparezca.
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jeameEznzEE-sen @O

e

Este filtro funciona como un Query de SQL
y estan disponibles las mismas opciones
que en la busqueda de la base de datos
con la posibilidad de busqueda con
multiples reglas y Script personalizado.

También puede ser usado para generar el
Script para el filtro en el campo de
conecciones.








